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Abstrak

PT. ABCmerupakan perusahaan pada bidang jasa yang meliputi pelayanan bidang
timbanganseperti proyek pembangunan atau renovasitimbangan. Masalah yang dihadapi
perusahaan saat proses memanajemen suatu proyek pada bagian penjadwalan dan rencana
anggaan biaya terhadap proyek yang dikerjakan.Proyek pengerjaannya hanya sebatas
pengolahan data dengan memakai Microsoft Office, yaitu Microsoft Excel. Pada dasarnya
Microsoft Office, telah dapat memenuhi kebutuhan akan pengolahan data yang
dibutuhkan namun ada beberapa hal yang kurang, kesalahan pengolahan data masih
sering dilakukan. Penyimpanan data masih bersifat terbuka sehingga dapat di akses dan
digunakan oleh pihak yang tidak berkepentingan. Selain itu, kurangnya informasi-
informasi kepada klien mengenai perkembangansuatu proyek yang cepat dan akurat pada
saat dirasakan kekurangannya, untuk hal tersebut makaperlu pemanfaatan Unified
Modeling Language (UML)untuk mempelihatkan aliran dokumen atau data dengan jelas
yang diharapkan dapat membantu proses pembangunan aplikasi yang mampu menangani
setiap proyek dan dapat memberikan informasi proyek yang dibutuhkan secara jelas yang
tentunya akan berorientasi atau berbasis web.

Kata kunci: proyek, unified modeling language (UML), pengelolaan

Pendahuluan

PT. XYZmerupakan perusahaan yang
bergerak pada bidang jasa konstruksi yang
meliputi pelayanan bidang arsitektur seperti
proyek pembangunan rumabh, renovasi, dan lain-
lain. Masalah yang dihadapi perusahaan saat
proses memanajemen suatu proyek bagian
penjadwalan dan rencana anggaan biaya ter-
hadap proyek yang dikerjakan.Proyek penger-
jaannya sudah menggunakan teknologi kom-
puter namun penggunaannya hanya sebatas
pengolahan data dengan memakai Microsoft
Office, yaitu Excel. Pada dasarnya Microsoft
Office, telah dapat memenuhi kebutuhan akan
pengolahan data yang dibutuhkan namun ada
beberapa hal yang kurang, kesalahan pengo-
lahan data masih sering dilakukan. Penyim-
panan data masih bersifat terbuka sehingga
dapat di akses dan digunakan oleh pihak yang
tidak berkepentingan.

Manajemen

Pengertian makna manajemen dapat di-
artikan: suatu aktivitas bisa berjaan lebih teratur
berdasarkan prosedur dan proses. (Eti Rochaety,

Faizal Ridwan. Z, Tupi Setyowati, 2013).
Sementara definisi lainnya adalah proses meng-
upayakan agar segala sesuatu dapat diselesaikan
melalui kerjasama orang-orang dalam kelompok
yang terorganisasi. (Bambang Hartono, 2013).
Sebagai proses, kegiatan manajemen dapat
terdiri atas:

1. Perencanaan yang dapat diartikan sebagai
prakiraan serta menetapkan tujuan/sasaran,
standar, aturan/prosedur, jadwalan alokasi
sumber daya dalam rangka mencapai tujuan/
sasaran tersebut.

2. Pengorganisasian yang dapat diartikan be-
rupa penyusunan struktur, merumuskan
fungsi-fungsi/tugas-tugas,
menetapkan/membagi orang-orang dan sum-
ber daya lain.

3. Pergerakan yang dapat diartikan sebagai
pendorong danpengarah orang-orang dan
sumber daya lain melalui motivasi penga-
turan, pemeliharaan semangat kerja, dan
lain-lain, agar pekerjaan/tugas-tugas dapat
diselesaikan.

4. Pengendalian yang dapat diartikan sebagai
pengawasan (supervise), pemantauan, eva-
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luasi, dan tindakan-tindakan  koreksi
terhadap kinerja orang-orang dan sumber
daya lain.

Manajemen merupakan sebuah proses
yang berati seluruh kegiatan manajemen yang
dijabarkan kedalam empat fungsi manajemen
dilakukan secara berkesinambungan dan semua
bermuarakepada pencapaian tujan perusahaan.
(Ismail Solihin, 2010).

Proyek

Makna Proyek dapat diartikan sebagai
urutan kegiatan yang unik, kompleks, dan saling
terkait, memiliki satu tujuan, dan tujuan haus
diselesaikan dalam waku tertentu, sesuai ang-
garan dan memenuhi spesifikasi.(Rosa A.S dan
M. Shalahudin, 2013).

Manajemen Proyek

Menurut Stanley E. Portny (2010) dalam
bukunya mengatakan tentang manajemen pro-
yek adalah suatu proses membimbing proyek
dari awalmelalui kinerjanya untuk penutu-
pannya. Manajemen proyek meliputi lima
aturan proses antara lain adalah :

1. Awal prosesadalah melakukan klarifikasi
kebutuhan bisnis, mendefinisikan tingkat
tinggiharapan dan anggaran sumber daya,
dan mulai mengidentifikasi yang mungkin
memainkan peran dalam proyek.

2. Proses perencanaan adalah mencatat Detai-
ling ruang lingkup proyek, jangka waktu,
sumber daya,dan risiko, serta pendekatan
yang dimaksudkan untuk komunikasi proyek,
kualitas, dan manajemen pembelian eksternal
barang dan jasa.

3. Pelaksana proses adalah melakukan kegiatan
membangun dan mengelola tim proyek,
berkomunikasidengan dan mengelola khala-
yak proyek, dan menerapkanrencana proyek.

4. Pemantauan dan proses pengendalian mela-
kukan kegiatanpelacakan kinerja dan meng-
ambil tindakan yang diperlukan untuk mem-
bantu memastikan rencana proyek yang
berhasil dilaksanakandan hasil yang diingin-
kan tercapai.

5. Proses penutupan yaitu kegiatan mengakhiri
semua kegiatan proyek.

Unified Modeling Language (UML)

Unified Modeling Languageadalah stan-
dar bahasa yang banyak digunakan di dunia
industri untuk mendefinisikan kebutuhan, mem-
buat analisis dan desain, serta menggambarkan
arsitektur  dalam pemograman berorientasi
objek.UML hanya berfungsi untuk melakukan
pemodelan. Jadi, penggunaan UML tidak ter-
batas pada metodologi tertentu, meskipun pada
kenyataannya UML paling banyak digunakan
pada metodologi berorientasi objek. (Rosa A.S
dan M. Shalahuddin, 2013).

Komponen diagram UML dapat terdiri dari:

a. Use Case diagram, merupakan pemodelan
untuk kelakukan (behavior) sistem infor-
masi yang dibuat. Use case mendeskrip-
sikan sebuah interaksi antara satu atau lebih
aktor dengan sistem informasi yang akan
dibuat. (Rosa A.S dan M.Shalahuddin,
2013).

b. Activity diagram, diagram aktivitas atau
activity digram menggambarkan workflow
(aliran kerja) atau aktivitas dari sebuah
sistem atau proses bisnis atau menu yang
ada pada perangkat lunak. Activity diagram
menggabarkan aktivitassistem bukan apa
yang dilakukan aktor, jadi aktivitasyang
dapat dilakukan oleh sistem. (Rosa A.S dan
M.Shalahuddin, 2013).

c. Class diagram, menggambarkan struktur
sistem dari segi pendefinisian kelas-kelas
yang akan dibuat untuk membangun sistem.
(Rosa A.S danM.Shalahuddin,2013).

d. Sequence diagram, menggambarkan kela-
kuan objek pada use case dengan men-
deskripsikan waktu hidup objek dan mes-
sage yang dikirimkan dan diterima antar
objek. Oleh karena itu untuk menggam-
barkan diagram sekuen maka harus
diketahui objek-objek yang terlibat dalam
sebuah use case beserta metode-metode
yang dimiliki kelas yang menjadi objek
itu.(Rosa A.S dan M.Shalahuddin, 2013).

e. Collaboration diagram/communication dia-
gram,  menggambarkan interaksi antar
objek seperti Sequence diagram, tetapi
lebih menekankan pada peran masing-ma-
sing objek dan bukan pada waktu penyam-
paian message. Setiap message memiliki
sequence number, di mana message dari
level tertinggi memiliki nomor satu. Mes-
sages dari level yang sama memiliki prefix
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yang sama. (Rosa A.S dan M.Shalahuddin,
2013).

. Component diagram, dibuat untuk menun-
jukkan organisasi dan ketergantungan dian-
tara kumpulan komponen dalam sebuah
sistem. Diagram komponen fokus pada
komponen sistem yang dibutuhkan dan ada
di dalam sistem. (Rosa A.S dan
M.Shalahuddin, 2013).

. Deployment Diagram, diagram yang me-
nunjukan konfigurasi komponen dalam
proses ekskusi aplikasi. Deployment dia-
gram menggambarkan detail bagaimana
komponen di-deploy dalam infrastruktur
sistem, dimana komponen akan terletak
(pada mesin, server atau piranti keras),
bagaimana kemampuan jaringan pada
lokasi tersebut, spesifikasi server dan hal-
hal lain yang bersifat fiskal. (Rosa A.S dan
M.Shalahuddin, 2013).

System
Engineering

=

Requirements
Analysis

—

Design

h. Package

diagram, menyediakan caa
mengumpulan elemen-elemen yang saling
terkait diagram UML. (Rosa A.S dan
M.Shalahuddin, 2013).

i. Software Development Life Cycle (SDLC)

adalah proses mengembangkan suatu sistem
perangkat lunak dengan menggunakan
model-model dan metodologi yang diguna-
kan orang untuk mengembangkan sistem-
sistem perangkat lunak sebelumnya (berda-
sarkan best practice atau cara-cara yang
sudah teruji baik). (Rosa A.S dan M.
Shalahuddin, 2013).

. SDLC memiliki beberapa model dalam

penerapan tahapan prosesnya. Beberapa
model SDLC salah satunya adalah model
air terjun (waterfall) sering juga disebut
model sekuensial linier (sequential linear)
atau alur hidup klasik (classic life
cycle).(Rosa A.S dan M. Shalahuddin,
2013).

'

Coding

—

Hasil dan Pembahasan
1. Use Case Diagram

Diagram ini menggambarkan aktivitas
yang dilakukan pada rancangan sistem usulan
dari sudut pandang pengamatan dari luar.Use
case mendeskripsikan sebuah interaksi satu
atau lebih aktordengan sistem infomasi yang
dibuat dan menggambarkan bagaimana sese-
orang akan menggunakan atau memanfaatkan
sistem, Sedangkan aktor adalah seseorang
atau sesuatu yang berinteraksi dengan sistem.
Use Case adalah abstraksi dari interaksi
antara sistem dan aktor.

1. Aktor
Aktoryang ada pada aplikasi ini adalah :
a. Administratormerupakan admin yang
bertanggung jawab secara penuh yang
berhubungan dengan sistem.

Testing

—

Maintenance

b. User merupakan individu yang melaku-
kan permintaan fasilitas.
2. Use Case
Untuk Mendeskripikan use case dan
siapa aktoryang terlibat didalamnya maka
diperlukan tabel use case requirement.

. Class diagram

Diagram ini menggambarkan struktur
sistem dari segi pendefinisian kelas-kelas
yang akan dibuat untuk membangun sistem.
Class diagram sangat membantu visualisasi
struktur kelas dari suatu sistem. Berikut ini
merupakan class entity pada aplikasi
manajemen proyek yang dapat dilihat pada
gambar 2.
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Tabel 1
Use Case Requirement

No  Requirement Actor Use Case
1 Admin dan User berhak melakukan 1. Admin Login.
login. 2. User
Admin:input, save, update, delete data 1. Input
Klien. . 2. Save
2. Admin 3. Update
4. Delete
1A Admin: input, save, update, delete 1. Input
3 data RAB. Admin 2. Save
' 3. Update
4. Delete
Admin:input, save, update, delete data 1. Input
4 analisa harga satuan pekerjaaan. 2. Save
' Admin 3. Update
4. Delete
Admin: input, save, update, delete 1. Input
5 data durasi dan pekerja. 2. Save
' Admin 3. Update
4. Delete
Admin:input, save, update, delete data 1. Input
6 jadwal rencana kerja. 2. Save
' Admin 3. Update
4. Delete
Admin:input, save, update, delete data 1. Input
jadwal realisasi kerja. Admin 2. Save
7. 3. Update
4. Delete
Admin:input, save, update, delete data 1. Input
galeri proyek. . 2. Save
3. 8. Admin 3. Update
4. Delete
9. User dapat melihat RAB. User View
User dapat melihat analisis harga View analisis harga satuan
10. satuan pekerjaan. User pekerjaan.
User dapat melihat durasi dan User View durasi dan pekerja.
11. pekerja.
User dapat melihat jadwal rencana View jadwal rencana kerja.
12. Kerja. User
User dapat melihat jadwal realisasi View jadwal realisasi kerja.
13. - User
kerja.
User dapat melihat foto atau User View dokumentasi
14, dokumentasi perkembangan proyek. perkembangan proyek.
15. Admin dan User melakukan logout. ; Ggg}m Logout
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uc Use Case .~

.((I netuder
Analisa Harga

/ SatuanP ekerjaan

Rencana Anggaran
Biaya

~
«extends» «wextends
| B
1 "\

“
- %

coend» -

Admin
Durasi dan Pekerja
Jadwal Rencana
Kerja
Jadwal Realisasi
Kerja

Use Case diagramManajemen Proyek

class Class Diagram /

- password: char

- tanngal_selesai: char
- alamat: char

- tanggal__kerja: int

Klien Durasi_dan_Pekerja Jadw al_Rencana_Kerja
- |d7kl|erl|d:> |nF ! _ id_durasi_dan_pekerja: int - idiJa_dwalfRencanaiKerja: int
- nama__| |e‘n.hc ar _ pekerjaan: char - pekerjaan: Cha‘r
- username: char _ durasi_kerja: int - tanggal_masuk char

- keterangan: char

= email: char + tambah() : void
. . ditQ) : void
N + tambah() : void @
+ tambah() : void . editQ : void + simpan() : void
+ editQ: void + hapusQ : void + hapus(Q : void
+ simpan( : void + simpanQ : void + tampilQ : void
+ hapus( : void + cetak( : void
1 1
1
Galeri o o
- — o ahsp
- id__galeri: int
- tanggal_posting: char User - id_ahsp: int
- nama_file: char o — UsemamaitTE - pekerjaan: int
- tipe_file: char _ pa s - oy - volume: int
- nama Ie;‘ngkap’ char - hargal barameEgligy
+ cari() : void 1 o Ahe i o 1] - unit_barang: int
= email: char "
+ tambah( : void B no. teipon g - total__harga: int
+ simpan() : void - P ) - tanggal__ahsp: char
+ tampil(Q : void = R 7
tQ : d
+ cetakQ : void 32 LIMRDWIH) & Vel + tambahQ : void
o o + simpan( : void
1
1
1
Gambar
. 1 rab
- id_gambar: int irk
= nama_gambar: char T = id_rab: int
B 1a_Jjri L - pekerjaan: char

- pekerjaan: char
- tanngal__mulai: char
- tanggal_selesai: cha
- keterangan: int

- unit_barang: int

- volume: int

- harga_barang: int
- total__harga: int

- tanggal_rab: char

tambah() : void

edit() : void
simpan() : void
hapus( : void

+ tambah( : void
+ simpan() : void

tampil(Q : void
cetak() : void

bttt

Gambar 2
Class diagram Manajemen Proyek
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3. Activity diagram a. Activity diagram Rencana Anggaran
Diagram aktivitas atau activity diagram Biaya
menggambarkan workflow (aliran kerja) atau act Activity Diagram RAB
aktivitas dari sebuah sistem atau proses bisnis
atau menu yang ada pada perangkat lunak. @‘
Yang perlu diperhatikan disini adalah bahwa Login

diagram aktivitas menggambarkan aktivitas
sistem bukan apa yang dilakukan aktor, jadi

aktivitas yang dapat dilakukan oleh sistem.
a. Activity diagramKlien
act Activity Diagram Klien /
Rencana
N@i Anggaran Blaya
Login \I/
Aksi data
Logout
Masukan ID
$ GAGAL %
Menu Selesai
Gambar 4

Activity diagramRencana Anggaran Biaya

Klien

b. Activity diagramAnalisa Harga Satuan
Pekerjaan
act Activity Diagram A... /
Tambah Edit FERNS “&Iai

Login

\’

Simpan Sukses

Menu

!

Anggaran Harga
Satuan Pekerjaan

Logout \I/

Aksi Data

/%
Logout

Selesai

Gambar 3 %

Activity diagram Klien Selesai

Gambar 5
Activity diagramAnalisa Harga Satuan
Pekerja
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c. Activity diagramDurasi dan Pekerja

d. Activity diagramJadwal Rencana Kerja

act Activity Diagram DnP/’

Login

Masukkan

Menu

Purasi dan Pekerj

act Activity Diagram JRK /

Sukses

Menu

v

Jadwal Rencana

Kerja

R

Activity diagramDurasi dan Pekerja

V-
Edit Tambah Hapus View
Tambah Edit Hapus
Gan Chart
Simpan \|/
Cetak
Simpan
Logout
Logout
Gagal
. >%
Selesai Selesai
Gambar 6 Gambar 7

Activity diagramJadwal Rencana Kerja
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e. Activity diagramJadwal Realisasi Kerja

f. Activity diagramGaleri

act Activity Diagram JreKerja /

?

act Activity Diagram Galeri /

Login Logi
asukian |
Wasukkan I
Sukses
Menu Sukses
Menu
Jadwal Realisasi
Kerja
%\K 8
Tambah Edit Hapus View %
\l/ Search Tambah Cetak Tabel View Foto
Gan Chart
Simpan Cetak Simpan Cetak
Logout
Logout
Gagal
O] ﬁ%
Selesai Selesai
Gambar 8 Gambar 9

Activity diagramJadwal Realisasi

Kerja

Activity diagramGaleri

4. Sequence diagram

Diagram sekuen menggambarkan kela-
kuan objek pada use case dengan mendes-
kripsikan waktu hidup objek dan message
yang dikirimkan dan diterima antar objek.
Interaksi antar objek pada sistem manajemen
proyek digambarkan pada Sequence diagram
berikut ini :
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a. Sequence diagramAdmin

sd Sequence Diagram Admin /

f

Masuk menu analisa harga sstuan pekerjaan()
T

| |
tambah analisa harga satuan pekerjaan(

-

| |
Masukmenu Duras dan Pekeral

) J

f

|
o ‘

tambah duras d;an pekeraf()

'___

F 3
R

edit duras dan pekera(

J

hapusdurasi dan pekerja()

1
Masukmenu Jadwal rencana kerjald

TR S

y

tambah]adwa\ rencana merjéo

edit jadwal rencana kerjan)

vy
I o

hapusjadwal rencana kaerag

“iew gambar jadwal rencana kerjai)

cetaklaporan jadwal rencana kerjal

Masuk menu jadwal realisas kerjan)

S

tambah jadwal reéliaa\ kerja

h J
O

edit jadwal reah'aa' kerjal

: hapusjadwal realisas kerjad

E‘FEF

r

v'\ew gambar jadwal Irealisﬁa\ kerag

Cetak laporan jadwal realisas kerja()

Masuk menu galeri)

Klien Rencana Analisa Harga Durad dan Jadwal Rencana || Jadwal Realisasi Galeri
Anggaran Biaya Satuan Pekerjaan Pekeria Keria Kera
Admin Login
| | T T T T
! i I 1 1 1
Masukkan Usemame & Password() 1 : : :
. ]
| 1 1 1
| 1 1 1
walidasi( 1 \ \ \
| 1 1 1
| 1 1 1
| 1 1 1
| 1 1 1
i i i i
Wasukmenu Klien( - | | |
i ] 1 1 1
| 1 1 1 1
} tambah klien(y _‘1 : : :
g 1 1 1
edit HienQ \ \ \
hav W | | |
1 1 1
L T 1 1 1
Wasukmenu rencana andgaran biaya() - : : :
1 1
i i i i
| l 1 1 1
! tambah rencana angaaran biayad ! : :
] ] g | 1 1
1 1
| I I
I 1 1
1
1
1
1
1
1
1
1
L

S -

I
1
1
!
i i
1 1
I 1ouploadd

i §

car data®

O PP

-

wiew foto ()

cetak tabell

1
L
[
1
: cetak foto()
T
1
L
[
1
1

U O I O S .

O]

O

Database
i
I
i
|
|
|
|
|
|
|

“alidasi dan Simpan{

Gambar 10
Sequence diagram Admin
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b. Sequence diagramUser

sd Sequence Diagram User -

Rencana Analisa Harga Duras dan Jadwal Rencana || Jadwal Realisas Galen
Anggaran Biaya | |Satuan Pekerjaan Pelerja Kerja Kerja
User Login Database
! 1 T T T T T T 1
M asuban Usemarm e dan F‘asslmurd() ! ! ! ! ! ! '
1
| | | | | i i
1 1 1 1 1 1 1
. . 1 1 1 1 1 1
Validas() | 1 1 1 1 1 : Validas dan smpan()
I I I I I I
1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1
! Masuk menu rencana anggara biaya() . : : : : : : :
| ; g | i | i i |
! 1 1 1 1 1 1 1 1
i ! wiew cencana anggaran biaya() | ' ' ' ' ' !
! ] b | 1 1 1 | | 1
: | ! 1 1 1 1 ] I
1 Masukmenu analisa hamga satuan pekerjaan() - : : : : : :
= ! ! . ! ! ! : !
1
: : view analisa harga satuan pleker]aan() : i i i i :
! L..l 1 1 1 1 1 :
! 1 1 1 1 1 1 1 |
' ! Masuk menu Durasi dan Pelerja) ! > ! ! ! ! '
o ! ! ! = ! ! ! :
1 : view Duras dan Pekerja() : : : : : :
1 T T - 1 1 1 1
1 L|-| 1 ] 1 1 ] I
! I o 1 1 1 1 1 1
| ! Masukmenu jadwal rencana lera() ! ! - | : : :
] | | | | = 1 1 I
: 1 1 1 1 1 1 1 1
| : view jadwal rencana kerfja() : . : : : :
: | cetakg'ambarjadwa\ rencana kerjal) : :_-Lrl : : :
1
, ! ! ! >0 ! : :
1 ] 1 1 1 1
: : Masuk menu jadwal realisad kerja() 1 ! - ! : :
| | | 1 1 1 | 1 |
] ] 1 1 1 1 1 1 1
i ! | view jadwal realisasi kerfjal) | | o i !
: : cetak gambar jadwal realisas kerja() : : :Ll'l : :
' i i i i T i i
! T 1 1 1 1 1 1 1
1 ! ! Masuk menu gal () ! ! ! o !
Ll_l | | | | | | g | 1
J 1 1 1 1 1 1 1 |
: : i | iewfoto) | i i . |
1 : : cetakfota() : : : ,:LI'I :
: o T T T —L‘J 1
! 1 1 cetaktabel() ! ! - !
1 1 1 1 1 1 ] 1
[ T 1 1 1 1 1 1 1
! ] 1 1 1 1 1 I I
Gambar 11
Sequence diagram User
c. Sequence diagramKlien
sd Sequence Diagram Klien/
Admin Login Database
I
I ]
1 | 1
1 | 1
:Mawl«an Username dan password() | !
Validasi()

1
Masuk menu

Klien()

Validasi sukses()
T
1
1
1

g

1 1
! Tambah, edit dan hapusHien() !

Simpan data Kien()

berhasil simpan()

Gambar 12
Sequence diagram Klien
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d. Sequence diagram Rencana Anggaran Biaya

sd Sequence Diagram RAB /

Rencana
Anggaran Biaya

Admin Lagin Database
! 1

T
1 1 1
Masukkan username dan password() :
1 1

1

1
1
i
L !
1 1
validas() - :
-— val\cliasl berhasl) H
LT 1
v 1
Masuk menu rencana anggaran biayaf, ! E
1 bl 1
1
1
1

tambah rencana andggaran bi'aya()
s !

1
1
Simpan data rencana anggaran biaya()
berhas| simpani)
L

Gambar 13
Sequence diagram Rencana Anggaran Biaya

e. Sequence diagram Analisa Harga Satuan Pekerjaan

sd Sequence Diagram AHSP /

Analisa Harga
Satuan

Admin Login bekeeraay Database
1

! i i |
Masukkan usemame dan password() : :
1 [ I 1
1 1
1 1
Validasi() =
. Validasi berhasil{) IJ

1

i} +
1 ! 1

Masukmenu analisa harga satuan pekerjaan() :

ey

t+ 1

i = i

1

1

1

tambah analisa harga satuanpeierjaano
1

1
simpan data analisa harga satuan pekerjaan()

o
Berhasil simpan{) J

Gambar 14
Sequence diagram Analisa Hasil Satuan Pekerjaan

f. Sequence diagram Durasi dan Pekerja

sd Sequence Diagram Durasi dan Pekerja /

<@ Duras dan
;k Pekerja

Admin Login Database
! 1

[
! 1 1
Masukkan usemame dan password() H
1
1
1

1
]
]
]
- ]
]
]
]

validasiQ)

‘ validas bemasli()
LI |

1
Masuk menu Durasi dan Pekerja( |
T

1
tambah, edit dan hapus data(
.

dmpan data()

berhasil SmpanQ

Gambar 15
Sequence diagram Durasi dan Pekerja
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g. Sequence diagram Jadwal Rencana Kerja

sd Sequence Diagram JRK/

Admin
1
1

x O

Login
1

. 1
Masukkan usemame dan passworldo

o

validasi berhasilQ

_|.,_|=

Masuk menu jadlwal rencana kejal)
T

g |

1 1
tambah, edit, dan hapus data():
-

1
Simpén data

Jadwal Rencana Gan Chart
Kerja
Database

T 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
H validasiQ o |
1 ™
1

T

1

1

1

/

berhasil simpan(

\

—
il

Melihat jadwal rencana kerjaQ)

cetaklaporan jadwal rencana kerja()

Y

|

sukses cekdata)

f

berhasil ce:lako
T

J

1 Cekdata() -

Gambar 16

Sequence diagram Jadwal Rencana Kerja

h. Sequence diagram Jadwal Realisasi Kerja

sd Sequence Diagram Jareker/

X

Admin
1

O

Login
1

. 1
Masukkan usemame dan passworld()

Jadwal Realisas
Kerja

Gan Chart

Validasi()

O

Database

validad sukses)

Masuk menu jadwal: realisasi kerja()

t

- & — — —

-

1
mbah, edit dan hapus datla()

smpan data()

Melihat jadwal nleali:wsi kerja()

berhasil smpan()

I
I
|
bJ.

cetaklaporan jadwail realisasd kerja()

berhasl ceta k()

o

iy

cek data()

berhasil cek data()

Gambar 17

Sequence diagram Jadwal Realisasi Kerja
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i. Sequence diagramGaleri
sd Sequence Diagram galeri 7

% @ Galer Search @
Admin Database
1

Login

Masukan usemame dan password()
1 -

validad()

-
Berhaal validas()

A

M asuk menu galeri()

y

L]
gla\

.3

Upload Foto()

Y

U

i

I

1

I

1

i

i

I I

Simpan Fotag) !

. Eerhasil dmpan() U
- :
|

| I

I 1

|

I

1

I

¥

Cari fotog)

oy
.

Cek data foto()
pemas | cekdata)

Cetakioto dan tabel() i

bertasil cetald)
]

10
)
]

Gambar 18
Sequence diagram Galeri

5. Colaboration Diagram
Collaboration diagram digunakan untuk menunjukkan aliran melalui skenario khusus dari
sebuah use case. Fokus yang dikerjakan adalah relasi antar obyek.
a. Colaboration Diagram Admin

Gambar19

Colaborati
- 4: menu untuk Kien 3: simpan
: > Kien s
Xi\ —_ o 8: menu untuk rencana anggaran biaya L /\
) ~ " 10: menu analisa harga satuan pekerjaam——— > [ \
radm \\ \\\\\\\ — ~ —————__ lrencana anggaran \ |
| — biaya
\ T -\ '
\Wenu durasi dan pekefja— \

S

\\g \\\\\\\\ \ 7: hapus Kign
~—_ analisa harga \ 6: edit Kie : database
S~ satuan pekerjaan \ 5: tambah Kie
IN

 tambah rencana é\n garan biaya

22: menuj

T~

jadwal realisasi o ) T 15: hapusduras dan pekerja

28 . kerja - 21: pnr\t _gambarlapo_ran jadwal rencana kel ~t4: edit durasi dan pekerja

enu galeri — ——— 20:view gambar jadwal rencana kerja 13: tambah-durasi dan pekerja
“T9rhapusjadwal rencana kerja : ~_

18: edit jadwal rencanakefia— T~

P 17: tambah jadwal rencana kerja ;g:\f—f\,i

galm 7;7\7;’\"’\7\——14‘

33: print tabel 27: print gambar laporan jadwal realisas kerja  login
32: print foto 26: view gambar jadwal realisasi kerja
31: view foto 25: hapusjadwal realisasi kerja
30: cari data gambar 24: edit jadwal realisas kerja
29: upload foto 23: tambah jadwal realisasi kerja on

Diagram Admin
*Catatan : Langkah nomor 1 harusnya masukkan username dan password
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b. Colaboration Diagram User

N
usel

4: menu rencana anggaran biaya

rencana anggaran
biaya

6: menu analisa harga satuan pekerjaan

~ ————— | analisaharga
satuan pekerjaan

8: menu durasi dan perkerja
-8 ur
—
T
—

:database

14: menujas 1:in

p%ssword

Eiilval realisasi kerja

10: mehuy j

aran biaya
wal rencana kerja

jadwal rencana
kerja ~
18 "\te gater
13: print gambar jadwal feneana kerja
12: view jadwal rencana kerja
11: cek jadwal rencana kerja

jadwal realisasi
kerja -

- 17: print gambar jadwal realisasi kerja

galeri

16+ view jadwatr kerf
15: cek jadwal realisasi kerja
22: print upload foto
21: cetak tabel

20: view upload foto
19: cari data foto

Gambar 20
Colaboration Diagram User
*Catatan : Langkah nomor 1 harusnya masukkan username dan password

c. Colaboration Diagram Klien

2: validasi
e

-~

s login

\4: membuka menu

5: tambah klien
8: edit klien
11: hapus klien

— 1: input password

cadmi

O

Zdatabase

-
3: validasi sukses

6: simpan data klien
9: update data klien

12: hapus data klien’

/
)22
7:sukses simpan

13: sukses hapus
10: sukses update

klien
Gambar 21

Colaboration Diagram Klien
*Catatan : Langkah nomor 1 harusnya masukkan username dan password

d. Colaboration Diagram Rencana Anggaran Biaya

2: validasi

i 1: input password \ K}x

> —_ = | |
P \ — \
3: validasi sukses
cadmin s login : database
6: simpan data rencana anggaran biaya
T %
4: membuka menu 7:sukses simpan

5: tambah rencana anggaran biaya

-

‘rencana anggaran
biaya

Gambar 22
Colaboration Diagram Rencana Anggaran Biaya

*Catatan : Langkah nomor 1 harusnya masukkan username dan password
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e. Colaboration Diagram Analisa Harga Satuan Pekerjaan
2:validasi

1: input password |

//\\\
O =10

3:validasi sukses

.7admin :login : datdbase
6: simpan data analisa harga satuan pekerjaan
J Ty
4:membuka menu 7:simpan sukses
5:tambah analisa harga satuan pekerjaan

> -
menu = analisa harga

satuan pekerjaan
Gambar 23
Colaboration Diagram Analisa Harga Satuan Pekerjaan
*Catatan : Langkah nomor 1 harusnya masukkan username dan password

f. Colaboration Diagram Durasi dan Pekerja

2: validasi

— 1: input password ( )
- —_— | |
PSS
3: sukses validasi
cadmin : login :database
12: hapus data durasi dan pekerja
9: update data durasi dan pekerja
\L 6: simpan data durasi dan pekerja
%
4: membuka menu
5: tambah durasi dan pekerja 7: sukses simpan
8: edit data durasi dan pekerja 10: simpan sukses
11: hapus data durasi dan pekerja 13: hapus data sukses
menu = durasi dan
pekerja

Gambar 24
Colaboration Diagram Durasi dan Pekerja
*Catatan : Langkah nomor 1 harusnya masukkan username dan password

g. Colaboration Diagram Jadwal Rencana Kerja

2: validasi
—_—

| | )7' 7)77)77)77'77)7 @
1: input password \
—

7)77,,,,7—'”""})77 /database
| — =
I — | 3: validasi sukses 15: cek data jadwal rencana kerja
radmin \\\g :login /

\\.Lm(n\elakukan view jadwal rencana kerja

17: cetak bar laporan jadwal rencana kerja P 6: simpan datd jadwal rencana kerja
16: hasil data jadwal rencana kerja 9° Update daf: A:g‘:j":'d’:tgcana kerja
— !
: /

4: membuka menu

13: hapus data sukses

10: sukses update
5: tambah data jadwal rencana kerja 7:sukses simpan
8: edit data jadwal rencana kerja
11: hapus data jadwal rencana kerja
menu — jadwal rencana

kerja

Gambar 25
Colaboration Diagram Jadwal Rencana Kerja
*Catatan : Langkah nomor 1 harusnya masukkan username dan password
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h. Colaboration Diagram Jadwal Realisasi Kerja

2: validasi
7N
[ \ P ]
1:input password ' . - datgbase
: — | — =
\ 3: sukses validasi
- admin \ - login 15: cek data jadwal realisasi kerja

view jadwal realisasi kerja
17: cetak laporan g bar jadwal realisasi kerja

: sukses cek data

7:sukses simpan
10: sukses update
13: sukses hapus data

J/ V
4: membuka menu
ganchart
5: tambah data jadwal realisasi kerja
8: edit jadwal realisasi kerja 12: hapus data
11: hapus data jadwal realisasi kerja 9: update data jadwal realisasi kerja
menu =

6: simpan data jagwal realisasi K

kerja

Gambar 26
Colaboration Diagram Jadwal Realisasi Kerja
*Catatan : Langkah nomor 1 harusnya masukkan username dan password

i. Colaboration Diagram Galeri

2:validasi

erja

_— : database
7 —
1: input password | \ //3: sukses valida
(: — ‘ _—
I | 6: simpan data gambar
;admin 1132':cceetgell<kt2)btg| :login / / 9: cek data gambar
pah data sukses \
8: cari data gambar \/
11: view foto
10: cek data gambar sukses
/
4: membuka menu
5: upload foto /
///;7 ///
menu | search
foto

6. Component diagram
Component
menunjukkan organisasi dan ketergantungan

Gambar 27
Colaboration Diagram Galeri
*Catatan : Langkah nomor 1 harusnya masukkan username dan password

sistem.Component  diagramfokus

diagramdibuat untuk

di dalam sistem.

diantara kumpulan komponen dalam sebuah

pada

komponen sistem yang dibutuhkan dan ada
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cmp Component Diagram

Sistem Informasi
Manajemen Proyek

Admin

Konfigurasi

View Data

User

Cetak Data

Database

7. Deployment Diagram

Deployment

Diagram

menunjukkan
konfigurasi komponen dalam proses eksekusi

Gambar 28

susunan fisik sebuah sistem, menunjukkan
yang berjalan

aplikasi. Deployment diagram menunjukkan

<=<device==>
Database Server

<=<execution environment==

Application Server

SQL server D

bagian
padahardware.

Component Manajemen Proyek

software

mana

=<=execution environment==

Application Program

Sistem
Manajemen
Projek

LAN

<=<device==>
Rich Client

8. Package diagram

Package

diagrammenyediakan
mengumpulkan elemen - elemen yang saling

jadwal realisasi
kerja
(from Use Cases)

jadwal rencana
kerja
(from Use Cases)

analisa harga
satuan pekerja
(from Use Cases)

<=<execution environment=>>
Operating System

Gambar 29

terkait dalam diagram UML. Hampir semua
diagram dalam UML dapat dikelompokkan
menggunakan Package diagram.

Ccara

Deployment Manajemen Proyek

Klien
(from Use Cases)

rencana
anggaran biaya
(from Use Cases)

nama gambar
(from Use Cases)

N —_
user
(from Use Cases)|___
—‘ =

durasi dan
pekerja
(from Use Cases)

(from Use Cases)

galeri

Gambar 30

PackgesManajemen Proyek
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Kesimpulan

Dari hasil pembahasan maka dapat
diambil simpulan adalah dengan rancangan
model manajemen proyek berbasis web
ini,dapat tersajikan menu yang disesuaikan
dengan kebutuhan informasi yang diperlukan
untuk memonitor pelaksanaan pekerjaan proyek
konstruksi, vyaitu dimulai dari Rencana
Anggaran Biaya (RAB), Analisa Harga Satuan
Pekerjaan, Durasi Pekerja, Jadwal Rencana
Kerja, Jadwal Realisasi Kerja, dan Galeri.
Dengan rancangan ini dapat memudahkan untuk

proses pembangunan aplikasi untuk
diimplementasikan dengan harapan dapat
mempermudah  proses  monitoring  dan

controlling yaitu berupa penyampaian laporan
dalam bentuk Laporan RAB dan Laporan
Realisasi proyek.
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